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PROGRAMA 

Diplomatura.  “Entornos virtuales de aprendizaje para Educación” 

 

Modalidad: 100% a distancia 

Duración: 14 semanas  

 

Módulo 1 

  La virtualidad en  Educación Superior. Los entornos virtuales 

         Contenidos  

 La virtualidad en Educación Superior. Potencialidades de la virtualidad en la  Educación 

Superior. Enseñar y aprender en entornos virtuales. Blended learning 

 Plataformas virtuales educativas. Posibilidades, límites. 

Iniciación a la plataforma virtual de la Universidad.  

Gestión de las TIC en las instituciones educativas. 

 

Módulo 2 

          El entorno virtual.  

         Contenidos  

Roles, funciones y estructura de una plataforma virtual. 

Gestión del profesor. Perfil de alumno. Roles, perfiles. 

            Implicancias de la enseñanza a través de una plataforma. Ajustes en la edición.  Uso de 

etiquetas. 

 

Módulo 3 

              Recursos y actividades de la plataforma virtual.  

 

          Contenidos  

Desarrollo de actividades y recursos en plataformas virtuales 

Uso de los recursos de la plataforma. Actividades, recursos. Implicancias para la 

enseñanza. Herramientas para la evaluación. 

 

            Módulo 4 

El rol del profesor en entornos virtuales. 

 

           Contenidos  

Introducción a la tutoría y acompañamiento en entornos virtuales. Características del 

profesor en su rol de tutor. Andamiaje. Cobertura de las necesidades de los alumnos. 

Acompañamiento sistemático. Recursos para su realización 

 

Módulo 5 

Mediación de materiales didácticos 

 

Contenidos  

Introducción a la mediación de materiales para entornos virtuales. Mediación  de materiales 

didácticos. Evaluación y curaduría de materiales. 

 


